Le lufin Perlimpinpin

Les cauchemars

10°™ jour



C'esl la nui,
Perlimpinpin dortf.

untres TRES TRES

vilain cauchemar
arrive.



Perlimpinpin se leve
en sursauf.




Il allume la lumiere
pOUr se rassurer.

Le cauchemar semble
fellement vrai que
Perlimpinpin esf fres inquiet.



Il va boire
un peu d'eau froide
el se rincer le visage.




Il va conlrdler que foul se passe bien pour Marfin.



Il vérifie que Marlin respire paisiblement el qu’il a fouf ce qui lui faul.



Perlimpinpin n"arrive plus
a se rendormir.




[l regarde les images
d’un livre en affendant
que Marlin se reveille
pour le lui lire.

Dagobert et son grand-pére, Zidrou, Hachette, ISBN 9782012002524




Quand Marfin est enfin
reveille, Perlimpinpin

le serre fres forf

dans ses bras.




Marfin ne comprend

pas fres bien

ce qui se passe

mais cela ne le derange pas.




Perlimpinpin saif bien
qu’il a de la chance
gue son cauchemar
ne soif pas la réalifé.




Pour apaiser Perlimpinpin, Marfin lui lif une hisfoire.



ETTOI?

EST-CE QUE TU FAIS DES CAUCHEMARS ?

QU'EST-CE QUI TE RASSURE DANS CES MOMENTS ?





